
Sayısal dünyada kimlik yönetimi konusunda güvenlik açısından yapılması gerekenleri listeler.

Kişisel bilgisayar ve ağ ortamında bilgi güvenliğini sağlamaya yönelik işlemleri yürütür.

Problemin çözümünde doğrusal mantık yapılarını kullanır.

Problemin çözümünde karar mantık yapısını kullanır.

Problemin çözümünde çoklu karar yapılarını kullanır

Problem çözme süreçlerinde karar yapılarını kullanarak akış şeması oluşturur.

Problem çözme süreçlerinde döngü yapılarını kullanarak algoritma tasarlar.

Problem çözümünde döngü yapısını kullanır

Belirli bir problem için sıralama algoritması tasarlar.

Belirli bir problem için arama algoritması tasarlar.
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