BILGISAYAR BiLiMi KUR 1 ALGORITMA ve AKIS SEMALARI

ALGORITMA
Algoritma: Bir problemin ¢6ziiminde izlenecek yol anlamina gelir. Algoritma, problemin ¢déziminin
adimlar halinde yazilmasiyla olusturulur. Algoritma basamaklarinin bir baslangici ve sonu bulunur. Her
adimda yapilacak islem agikga belirtilir.

Algoritmayi bulan kisi kim diye soruldugunda Ebu Abdullah Muhammed bin Musa el
Harezmi denir. Harezmi “Hisabii’l-Cebr ve’l-Mukabele” adl kitabinda ilk algoritma
orneklerini vermistir.

Algoritmada Dikkat Edilmesi Gereken Kurallar
e (C6zim tamamen agiklanmalidir.
e Basit olmalidir.
e Anlasilir olmahdir.
e ifadeler kesin olmalidir.
e Amaci agik¢a ortada olmalidir.
e islem sirasi bastan sona dogru siralanmalidir.
e Algoritmadaki tiim ihtimaller belirtilmis ve net olmalidir.
e Algoritma “Basla” komutu ile baslar ve “Bitir” komutu ile biter.

Ornek 1: Ayran yapma algoritmasini olusturunuz.

Adim 1: Basla

Adim 2: Yogurdu kaba koy.
Adim 3: Su ekle.

Adim 4: Cirp.

Adim 5: Tuz koy.

Adim 6: Bardaga doldur.
Adim 7: Bitir.

Ornek 2: Bilgisayara girilen 2 sayiyi toplayan programin algoritmasini yaziniz.

Adim 1: Basla

Adim 2: Degiskenler (toplam,s1,s2)
Adim 3: Birinci sayiyi gir

Adim 4: s1= Birinci sayi ® ()
Adim 5: ikinci sayyi gir Q':'?
Adim 6: s2=|kinci sayI \‘t
Adim 7: toplam=s1+s2 G
Adim 8: Sonucu (toplam) ekranda goster.

Adim 9: Bitir.

25+43=7
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Ornek 3: Bulasik yikama (makinede degil elde yikama) algoritmasini olusturunuz.

Adim 1: Basla N
Adim 2: Artiklari siyir.

’ ]
Adim 3: Sudan gegir. I:> \“\_'.(
Adim 4: :

Sabunla. 4
Adim 5: Durula. L% o)

Adim 6: Kurut. ( "
Adim 7: Bitir.

L -

Ornek 4: Bir kenar uzunlugu bilgisayara girilen karenin cevresini hesaplayan programin algoritmasini
yaziniz.

a Adim 1: Basla

Adim 2: Karenin kenar uzunlugunu al
Adim 3: a = Kenar uzunlugu

Adim 4: cevre=4*a

Adim 5: Sonucu (cevre) ekranda goster.
Adim 6: Bitir.

a
Cevre = 4*a

Ornek 4: Yasi girilen bir kisinin otomobil ehliyeti alip alamayacagini belirleyen programin algoritmasini
hazirlayiniz.

Adim 1: Bagsla

Adim 2: Yas degerini al

Adim 3:y = Yas degeri

Adim 4: Eger y<18 ise “Ehliyet alamaz.” yaz
Adim 5: Degilse “Ehliyet alabilir.” yaz

Adim 6: Bitir.

AKIS SEMALARI

Akis Semasi: Bir problemin ¢éziimiine yonelik izlenecek yolun sekil ve sembollerle ifade edilmesidir.
Algoritmanin daha rahat anlasilabilmesi icin semalarla gosterilmesidir. Akis semasinda her adim birbirinden
farkh anlamlar tasiyan sekillerden olusur ve adimlar arasindaki iliski oklar ile tayin edilir.

ESKENAR DORTGEN
Karar verme merkezidir.

OKLAR
Akis yonUnu gosterir ve
sembolleri birbirine baglarlar.

ALTIGEN
Tekrar eden komutlar belirtir.

PARALELKENAR
Disaridan bilgi/veri girisini belirtir.

DALGALI DORTGEN
Akisi baslatir ve bitirir. - Ekran / yazici ciktisi.
- DIKDORTGEN t
Eylemi/islemi belirtir. ‘_l_’
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Ornek 5: Kenar uzunlugu verilen karenin gevresini bulan programin akis semasini giziniz.

/ Kenar uzunlugunu al, a /

v

cevre = 4%3

v

cevre

Ornek 6: 2 sinav notu girilen bir dersin ortalamasini bulan ve 6grencinin dersten gegme-kalma durumunu
soyleyen programin algoritmasini ve akis semasini hazirlayiniz. (Ortalama 50’den kiiclikse 6grenci dersten
kalmakta, 50 ve Uzerindeyse dersten gegmektedir.)

Adim 1:
Adim 2:
Adim 3:
Adim 4:
Adim 5:
Adim 6:
Adim 7:
Adim 8:
Adim 9:

Basla

1. Sinav notunu al
s1=1. Sinav notu
2. Sinav notunu al
s2 = 2. Sinav notu
ort = (s1+s2)/2

Eger ort<50 ise “KALDI” yaz.

Degilse “GECTI” yaz.
Bitir.

1. Sinav notunu al, s1

v

2. Sinav notunu al, s2

v

ort = (s1+s2)/2

Sinan HASIRCI

Not:3
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Ornek 7: Bir markette indirim kampanyasi bulunmaktadir. Buna gére 250 TL ve {izeri alisverislerde % 8
indirim yapilmaktadir. Yapilan aligveris tutari girilerek, varsa indirim sonrasi 6denecek tutari hesaplayan
programin akis semasi ve algoritmasini hazirlayiniz.

Basla
Adim 1: Basla

Adim 2: Alisveris tutarini al
Adim 3: ti= Alisveris tutari / Alisveris tutarini al, t /
Adim 4: Eger ti<250 ise ts = ti

Adim 5: Degilseind=ti% 8 ts=ti-ind
Adim 6: Odenecek tutar (ts) ekranda goster.
Adim 7: Bitir.

¢

ind = ti % 8
v

ts=ti-ind

ts = ti

Ornek 8: Saatte ortalama 75 km yol giden bir aracin, klavyeden girilen mesafeyi kag saatte gidecegini
hesaplayan programin algoritma ve akis diyagramini yaziniz.

Adim 1: Basla Basla
Adim 2: Mesafe degerini al
Adim 3: yol = Mesafe degeri

¥

Adim 4: zaman =yol / 75 / Mesafe degerini al, yol /
Adim 5: Sonucu (zaman) ekranda goster. 7
Adim 6: Bitir.

zaman =yol /75

v

Zzaman

)
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Ornek 9: Klavyeden girilen 3 sayinin ortalamasini bulan programin algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

Adim 1: Basla

Adim 2: 1. Sayiyi al

Adim 3:s1 = 1. Sayi
Adim 4: 2. Sayiyi al / 1. sayi degerini al, s1
Adim 5: 52 = 2. Sayi ;

Adim 6: 3. Sayiyi al

Adim 7: 53 = 3. Sayi 2. sayi degerini al, s2

Adim 8: ort = (s1+s2+s3) /3 v
Adim 9: Soru_qu (ort) ekranda goster. 3. sayr degerini al, s3
Adim 10: Bitir.

]

ort = (s1+s2+s3) /3

0

Ornek 10: Klavyeden girilen fiyat {izerine KDV (%18) ekleyerek ekrana yazdiran programin algoritma ve akis
semasini hazirlayiniz.

Adim 1: Basla
Adim 2: Fiyat degerini al
Adim 3: f= Fiyat degeri / Fiyat degerini al, f /
Adim 4: kdv =f*18/100
Adim 5: sf = f + kdv v
Adim 6: Son fiyati (sf) ekranda goster. Kdv = f¥18/100
Adim 7: Bitir.
v
sf = f + kdv

Gt
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Ornek 11: Klavyeden Fahrenayt cinsinden girilen sicaklik degerini Santigrat cinsine geviren programin
algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

Adim 1: Basla
Adim 2: Sicaklik degerini (Fahrenayt) al

Adim 3: f = Sicaklik degeri

Adim 4: c = (f-32)*5/9 / Sicaklik degerini (Fahrenayt) al, /
Adim 5: Sonucu (c) ekranda goster. 1
Adim 6: Bitir.

c = (f-32)*5/9

Ornek 12: Taban yaricapi ve yiikseklik bilgileri verilen silindirin hacmini bulan programin algoritma ve akis
semasini hazirlayiniz.

® Hacim = taban alami x yiikseklik

: V=1.r’h

h I I: taban yaricapi
| h: silindirin yuksekligi

h

r

Adim 1: Basla

Adim 2: Yarigap degerini al

Adim 3: r = Yaricap degeri
Adim 4: Yikseklik degerini al / Yaricap degerini al, r
Adim 5: h= Yikseklik degeri ¥

Adim 6: pi= 3,14

Adim 7: v= pi*r¥r¥h Yiikseklik degerini al, h

Adim 8: Sonucu (v) ekranda goster. ¥
Adim 9: Bitir. pi = 3,14
v = pi*r*r*h
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Ornek 13: Bilgisayara girilen bir sayinin tek veya cift oldugunu bulan programin algoritma ve akis semasini

BILGISAYAR BiLiMi KUR 1 ALGORITMA ve AKIS SEMALARI

hazirlayiniz.

Adim 1: Basla

Adim 2: Sayi degerini al

Adim 3: a= sayi degeri / Sayi degerini al, a /
Adim 4: k=a mod 2

Adim 5: Eger k == 0 ise “CIFT” yaz. v

Adim 6: Degilse “TEK” yaz. k=amod 2

Adim 7: Bitir.

Ornek 14: Bir fabrikada iscinin alacag maas hesaplanirken su kraterlere uyulmaktadir; Eger isci 40 saatten
az calismissa calistigl saat ve saat Ucreti carpilarak alacagi licret hesaplaniyor, eger isci 40 saat ve daha fazla
calismissa calistigl her 1 saat 2 saat olarak hesaplanacaktir. Buna gore saat Ucreti ve is¢inin calistigl saat
bilgileri alinarak 6denecek tutari hesaplayan programin algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

/ Calisilan saat sayisini al, cs /

Adim 1: Basla

Adim 2: Calisilan saat sayisini al

Adim 3: cs= Calisilan saat sayisi

Adim 4: Saat licretini al

Adim 5: f= Saat Ucreti

Adim 6: Eger cs<40 ise maas= cs*f
Adim 7: Degilse maas=cs*2*f

Adim 8: Sonucu (maas) ekranda goster.
Adim 9: Bitir.

/ Saat ucretini al, f /

maas= cs*2*f maas= cs*f

maas <

\ 4
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Ornek 15: Bilgisayara girilen bir yil degerine gére o yildaki Subat ayinin 28 veya 29 giin oldugunu bulan
programin algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

Adim 1: Basla

Adim 2: Yil degerini al

Adim 3: y=Yil degeri / Yil degerini al, y /
Adim 4: k =y mod 4

Adim 5: Eger k == 0 ise “Subat 29 giin” yaz.
Adim 6: Degilse “Subat 28 glin” yaz.
Adim 7: Bitir.

Ornek 16: Bir sehirde tiiketilen suyun ton fiyati kullanim miktarina gére degismektedir. Tiiketilen su miktari
15 tonun altinda ise 1 ton su lcreti 5 TL dir. Tuketilen su miktari 15 ton ve lizerinde olursa 1 ton su Ucreti 7
TL olmaktadir. Buna gore tlketilen su miktari alinarak édenecek fatura tutarini hesaplayan programin
algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

Adim 1: Basla
Adim 2: Tiketilen su miktarini al

Adim 3: ts= Tiketilen su miktari
Adim 4: Eger ts<15 ise fatura= ts*5 / Tiiketilen su miktarini al, ts /
Adim 5: Degilse fatura=ts*7

Adim 6: Sonucu (fatura) ekranda goster.
Adim 7: Bitir.

fatura= ts*7 fatura= ts*5

»| fatura

a
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Ornek 17: Girilen bir sayinin pozitif, negatif veya sifir oldugunu bulan programin algoritma ve akis semasini
hazirlayiniz.

Adim 1: Basla
Adim 2: Sayi degerini al

Adim 3: a= sayi degeri
Adim 4: Eger a>0 ise “POZITiF” yaz. Say! degerini al, a
Adim 5: Degilse Eger a<0 ise “NEGATIF” yaz.
Adim 6: Degilse “SIFIR” yaz.

Adim 7: Bitir.

POZITIF

NEGATIF |
J

Ornek 18: Klavyeden bir not girilmesini isteyen ve bu not 0-49 arasindaysa “Basarisiz”, 50-64 arasindaysa “Orta”, 65-
84 arasindaysa “lyi”, 85-100 arasindaysa “Cok iyi “ Yazan programin algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

Adim 1: Basla
Adim 2: Not degerini al

Adim 3: n= not degeri
Adim 4: Eger n<50 ise “Basarisiz” yaz.
Adim 5: Degilse Eger n<65 ise “Orta” yaz.

Not degerini al, n

Adim 6: Degilse Eger n<85 ise “Iyi” yaz. Basarisiz
Adim 7: Degilse “Cok lyi” yaz. ?
Adim 8: Bitir.
Orta _—
J
lyi —p
J
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2. ¢6ziim

Adim 1: Basla
Adim 2: Not degerini al

Adim 3: n= not degeri

Adim 4: Eger n<50 ise “Basarisiz” yaz.
Adim 5: Eger n>=50 ve n<65 ise “Orta” yaz.
Adim 6: Eger n>=65 ve n<85 ise “lyi” yaz.
Adim 7: Eger n>=85 ise “Cok Iyi” yaz.

Adim 8: Bitir.

Not degerini al, n

BasariSiz  jf—iy

HAYIR

EVET ;.
n>=65 ve n<85 lyi _.‘
J

Ornek 19: Kullanicinin programa girdigi bir sayl 3’ e ve 5 e tam béliinliyorsa ekrana “bélinir” yazan
bolinmuyorsa “boélinmez” yazan programin algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

Adim 1: Basla

Adim 2: Sayi degerini al

Adim 3: s= Sayi degeri / Sayi degerini al, s /
Adim 4: k3 =smod 3

Adim 5: k5 =smod 5 ‘
Adim 6: Eger k3==0 ve k5==0 ise “Bolinlyor” yaz. k3 =smod 3
Adim 7: Degilse “Boliinmez” yaz. |
Adim 8: Bitir.

k5 =s mod 5

Boliinmez Bolunur
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Ornek 20: Ekrana 10 defa programcinin adini yazan programin algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

1. Yol: For Dongisli

Adim 1: Basla Basla
Adim 2: D6ngl i<=10 oldugu siirece don,

i>10 oldugunda Adim 4’e git
Adim 3: Ekrana “Ahmet” yaz, Adim 2’ye git i=1, i<=10, i++ >—I

Adim 4: Bitir.

2. Yol: While Dongust

Adim 1: Basla
Adim 2: i=1

Adim 3: Eger i>10 ise Adim 6’ya git
Adim 4: Degilse “Ahmet” yaz,

Adim 5: i=i+1, Adim 3’e git
Adim 6: Bitir.
i>10 EVET
HAYIR

i=i+l

q_l

Sinan HASIRCI Not:3




BILGISAYAR BiLiMi KUR 1 ALGORITMA ve AKIS SEMALARI

Ornek 21: 1’den 100’e kadar tek sayilari yazdiran programin algoritma ve akis semasini hazirlayiniz.

Adim 3: Eger i>100 ise Adim 6’ya git
Adim 4: Degilse “i” yaz, !
Adim 5: i=i+2, Adim 3’e git

Adim 6: Bitir.
EVET

HAYIR

Adim 1: Basla
Adim 2: i=1
=1

\ 4

i=i+2
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