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Metin tabanlı araçlarda oluşturulan programı çalıştırır. 2

Yapısal ve söz dizimsel kurallara uygun şekilde programlar geliştirir. 2

Değişkenleri ve sabitleri uygun şekilde kullanarak programlar geliştirir. 2

Girdilerin belirlendiği ve çıktıların gözlemlendiği programlar geliştirir. 2

Metin tabanlı araçlarda oluşturulan bir programı test eder. 2
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