BiLiSIM TEKNOLOJILERI TEMEL KAVRAMLAR

Teknoloji

insanlarin bir amag icin kullandig) tiim arag-gerec ve makinelerin
Uretilebilmesi icin kullanilan yontemler, teknikler, gelisimler ve bilgiler bltlnine
teknoloji denir.

Teknoloji dendiginde akla ilk olarak cep telefonu, bilgisayar gibi elektronik
cihazlar gelse de, bunlar birer teknoloji Girtintdir. Kendi baslarina teknoloji
degillerdir.

Bilgisayar

Bilgisayar bir teknoloji Grtintdr. Bilgisayar, aritmetiksel ve ya mantiksal
islemleri, dnceden verilmis programlar yardimiyla yapan ve sonuglandiran
elektronik bir Griindir.

Bilisim Teknolojileri

Bilisimde kullanilan arag ve gereglerin tiimiine Bilisim Teknolojileri denir.
Sadece bilgisayar ile yapilan islemlerde degil, bilginin islenmesi depolanmasi ve
sunulmasi gibi alanlarda da Bilisim teknolojileri kullanilir.

Bilisim Teknolojilerinin Kullanildig1 Alanlar

Egitim Miihendislik iletisim
Mimari Ar-Ge Ulasim
Guvenlik Uzay Yazilim

BT KULLANIM ALANI ORNEKLERI
Egitim: E-okul uygulamasi, Akilli Tahta kullanimi
Mihendislik: Cizim programlari, Bilimsel Hesap makinesi
iletisim: Whatsapp, Sosyal Medya
Endiistri (Sanayi): Robot kollar ile tretim, Akilli fabrikalar
Mimari: 3D yazici ile tasarladiklari yapilarin modeli lizerinde depreme
dayaniklilhigini test etmeleri
Ar-Ge: Arastirma ve gelistirme. Ar-Ge galismalari; insanin, kiltlriin ve toplumun
bilgisinden olusan bilgi dagarciginin artirilmasi ve bu dagarcigin yeni uygulamalar
tasarlamak tizere kullanilmasi igin sistematik bir temelde yiritiilen yaratic
¢alismalardir.

Ulagim: Otonom(siirlictisiz araglar), Serit takip sistemi, Carpisma onleyici

sistemler, Arac ici multimedya sistemleri

Bankacilik: Bankacilik uygulamalari sayesinde para aktarma ve fatura 6deme

islemleri

Givenlik: Guvenlik kameralari, Xray cihazlari ile ist aramasi
Saglik: Randevu sistemi, MR gibi gériintiileme araglari

TEKNOLOJININ OLUMLU ETKIiLERI

TEKNOLOJININ OLUMSUZ ETKILERI

internetten arastirma yapilmasi ve
bilgilere hizli erisim.

Bilgi kirliligi ve yanlis yonlendirme.

Hizliiletisim kurulabilmesi.

Yanhs kisilere mesaj gonderebiliriz ve
bizi rahatsiz eden kurum ve kisilerin bize
ulasabilmesi

MR réntgen gibi cihazlarla hastaliklarin
tespitinin kolaylagmasi.

Cihazlarin Radyasyon yaymasi sebebi ile
farkli hastaliklara yol agmasi

Egitim alaninda kolaylik saglar.

Ogrencilerin ders calisirken dikkat
daginikligina sebep olmasi

néiiistenlik sistemleri sayesinde hirsizlik
ys su¢larin azalmasi.

Siber saldirilar nedeniyle bilgisayar
sistemlerinin ¢gokmesi.

”'ng'r{g]ojik araclar sayesinde hizli ve
S&ginforlu ulasim saglariz.

Hizli arabalarin kontrolsiz kullanimi ile
kazalarin artmasi.

Bankacilik alanindaki islemlerimizi cep
subesi sayesinde istedigimiz yer ve
zamanda yapabiliriz.

Sanal dolandiricilik ile kisilerin
hesaplarindan para génderilmesi ve
kredi kartlarinin kullanimi.

DONANIM VE YAZILIM
Donanim

Donanim Nedir?

Bilgisayarin gozle gorilebilen ve elle tutulabilen kisimlarina donanim

denir.
Harici Donanim Birimleri

Fare, Klavye, Ekran, Yazici, Tarayici, Hoparlor, Kulakhk, Oyun Kumandalari,

Modem
Dahili Donanim Birimleri




Anakart, islemci, Ekran Karti, Ram Bellek, Sabit Disk, Sogutucu Fanlar, DVD
ROM Siirtci

Yazilim
Yazilim Nedir?

Program da diyebilecegimiz, bilgisayarin bitiin parcalarini yoneten ve tim
islemlerimizi yapmamizi saglayan kodlar bitiintddr. isletim sistemi, uygulamalar,
oyunlar gibi

YAZILIM

ISLETIM
SSTEM UYGULAMA YAZILIMI

Isletim Sistemi: Bilgisayari ve cihazlari ydneten, kullanmamizi saglayan
ana programlardir. Bir bilgisayarda isletim sistemi olmadan diger programlari ve
uygulamalari kullanamayiz.

Ornek: 10S, Android, Windows 7, Windows 10

Uygulama Yazilimi: isletim sistemi kurulduktan sonra bilgisayarda
yapacagimiz islemlerde kullandigimiz diger tim programlardir.

Ornek: Oyunlar, Sosyal Medya Uyg, Alisveris Uyg., Microsoft Word, Paint,
Google Chrome, Microsoft Excel gibi

DOSYA YONETIM SISTEMI

Bilgisayardaki dosyalari, verileri depolamak ve diizenlemek icin kullanilan
yontemdir.
Suriciiler: Dosya ve klasorlerin saklandigi fiziksel ortamlar isletim sisteminde
strtict olarak adlandirilir.
Ornek: Sabit Disk, Flash Bellek, Hafiza Karti, Cd-Dvd
Klasor: Ortak 6zellige sahip dosyalari icinde bulundurabilen birimlere klasor denir.
Klasor kullanmadigimiz zaman dosyalari bulmakta zorluk yasariz.
Dosya: Bilgisayardaki bilgilerin kaydedildigi birimlere dosya adi verilir. Dosya
icerisinde ses, yazi, resim, ¢izim gibi bilgiler bulunur.
Dosya Uzantisi: Dosyanin hangi programda olusturuldugu ve ya ne tir bir dosya
oldugunu gosteren kisaltmalardir.

Ornek Dosya Uzantilari
Uygulama Dosyasi exe
Metin Dosyalari txt
Ses Dosyalari mp3,wav
Film Dosyalari mpg, avi, mp4

Resim Dosyalari jpg, gif
Word Dosyalari docx
Excel Dosyalari xlIsx
Powerpoint Dosyalari pptx
Sikistirilmis Dosyalar rar
E-kitap Dosyalari pdf
ETiK DEGERLER

Etik: Bireylerin ahlakli ve erdemli bir hayat yasayabilmesi icin hangi davranislarinin
dogru, hangilerinin yanhs oldugunu arastiran bir felsefe dalidir.

Bilisim Etigi: Bireylerin bilisim teknolojilerini ve interneti kullanimi sirasinda
uymalari gereken kurallari tanimlayan ilkelere bilisim etigi denir.

Uluslararasi Bilgisayar Etik Enstitiisiine gére bilisim teknolojilerinin dogru
kullanilabilmesi icin belirtilen kurallar

1. Bilisim teknolojilerini bagkalarina zarar vermek icin kullanmamalisiniz.

2. Baskasina ait olan verileri incelememelisiniz.

3.Lisanssiz ya da kirilmis/kopyalanmis yazilimlari kullanmamalisiniz.
4.Baskalarinin bilisim teknolojilerini izinsiz kullanmamalisiniz.

5.Bagkalarinin bilisim teknolojileri araciligi ile elde ettigi calismalarini kendinize
mal etmemelisiniz.

6.Yazdiginiz programlarin ya da tasarladiginiz sistemlerin sonuglarini géz 6niinde
bulundurmalisiniz.

7.Bilisim teknolojilerini her zaman saygi kurallari cercevesinde kullanmali ve diger
insanlara saygli duymalisiniz.

INTERNET ETIGi
internet kullanimi ile ilgili olarak dikkat edilmesi gereken etik ilkeler;
o Kisilik haklari

e Ozel yasamin gizliligi
o Veriglvenligi



Siber (dijital) Zorbalik:

internet ortaminda baskalarindan kaynaklanan kéti davranislara, internet etigine

uymayan davranislara denir.

Siber zorbaliga maruz kalinmasi durumunda yapilmasi gerekenler:

1. Zorbalik yapan hesaplara cevap vermeyiniz, onlarla tartismaya girmeyiniz,

zorbalik yapan hesabi engelleyiniz.

2. Bu hesaplari, bulundugunuz sosyal medya platformundaki “Bildir/Sikayet

Et” baglantisini kullanarak sikayet ediniz.
3. Size yonelik etik disi davranislar artarak ve agirlasarak devam ederse

ekran gorantdlerini ve mesajlari kaydediniz. Bu kanitlarla birlikte ailenizin

gbzetiminde hukuki yollara basvurunuz.

4. Siber zorbaliga maruz kalan baska kisiler de olabilir. Béyle durumlarda bu

kisilere ne yapmalari gerektigi konusunda yardimci olabilirsiniz

PROGRAMLAMA KAVRAMLARI
Programlama

Bilgisayar programlarinin yazilmasi, test edilmesi ve bakiminin yapilmasi slirecine

verilen isimdir.

Programlama Dili: Yazilimcilarin bilgisayara gesitli islemler yaptirmasina olanak
saglayan her tiirlG simge, karakter ve kurallar grubudur.

Ornek Python, C#, C++, Java, Swift, GolLang

Yazilimci

Bir programlama dili kullanarak, yazilim (program) Ureten kisilerdir.

Algoritma

Belli bir problemi ¢6zmek veya belirli bir amaca ulasmak i¢in tasarlanan ve
izlenecek olan yoldur.

PROBLEM COZME ADIMLARI
1- ProblemiTanimlama
2- Problemi Anlama
3- Problemin Céziimii igin Farkh Yol ve Yontemler Belirleme
4- Farkli Coziim Yollari Listesi icerisinden En lyi C6ziimii Se¢cme
5- Secilen C6ziim Yolu ile Problemi C6zmek icin Gerekli Yonergeleri
Olusturma
6- CoOzumdi Degerlendirme

ALGORITMA VE AKIS SEMASI

Algoritma: Bir problemin ¢dziimiinde izlenecek yol anlamina gelir ve problemin
¢6zUmindn adimlar halinde yazilmasiyla olusturulur.

Ornek: Ayran yapip bardaga dolduralim.
Adim 1: Basla

Adim 2: Yogurdu kaba koy.

Adim 3: Su ekle.

Adim 4: Cirp.

Adim 5: Tuz koy.

Adim 6: Bardaga doldur.

Adim 7: Bitir.

Akis Semasi: Bilgisayar programlarinin islem basamaklarini geometrik sekillerle
gosteren semadir. Algoritmanin daha rahat anlasilabilmesi icin semalarla
gosterilmesidir.

lips Basla ve Bitir adimlari icin kullanilir.

L -
-aralel

Giris ya da Cikis islemleri icin kullanilir.

enar
Dikdortgen | Hesaplama ya da Degiskene Deger Atama islemleri icin
kullanihir.
Eskenar Karsilastirma ya da Karar Verme islemleri icin kullanilr.
Dortgen




ORNEKLER

Ornek 1: Klavyeden girilen iki sayiyi toplayip ekrana yazdiran program Ornek2: Hava yagmurlu ise semsiye almamiz konusunda bizi uyaran program

Algoritma Akis Semasi Algoritma Akis Semasi

Adim 1: Basla

e Adim 1: Basla
Adim 2: Hava yagmurlu
mu? i

Adim 3: Evet ise adim 5

Adim 2: ilk sayiyi gir.

Adim 3: A=ilk sayi

Adim 4: ikinci sayy gir. e git
Ikinci sayiy gir Hava
Adim 5: B=ikinci sayi Adim 4: Hayir ise adim Yagmurlu
B=ikinci say1 6 ya git
Adim 6: Toplam=A+B
Toplam=A+8 Adim 5: Semsiye al ve
Adim 7: Toplam degiskenini ekranda adim 7 ye git
goster.
Adim 6: Semsiye alma
Adim 8: Bitir.

L

Adim 7: Bitir




Ornek 3: Klavyeden girilen iki notun ortalamasini hesaplayan ve gikan sonuca
gore notun iyi veya kotii oldugunu ekrana yazdiran program (70 in altinda ise

kot degilse iyi)

Algoritma

Akis Semasi

Adim 1: Basla

Adim 2: 1. Notu giriniz.

Adim 3: n1=1. not

Adim 4: 2. Notu giriniz.

Adim 5: n2=2. not

Adim 6: ort=(n1+n2)/2

Adim 7: ort<70

Adim 8: evet ise adim 10 a git
Adim 9: hayir ise adim 11 e git
Adim 10: not ortalamasi kot yaz
adim 12 ye git

Adim 11: not ortalamasi iyi yaz

Adim 12: Bitir

1. notu gir

NOT ORT KOTU NOT ORT iYi




ORNEK 4

e Uriin fiyati ve adeti girilip toplam fiyati hesaplayan
program

Algoritma

1.basla

2.0Grun fiyati giriniz. f

3.0rdn adedi giriniz. a

4. top=f*a

5. ekrana toplam fiyat “top” yazdir.
6.bitir

Akis diyagrami

Fiyat giriniz

?
T
*
... 4
—
]
P
>

f=fiyat

Adet giriniz

a=adet

Top=f*a

Top yazdir

Python kodu:

u=int(input("Urin fiyati giriniz"))
a=int(input("Urin adet giriniz"))
top=u*a

print("toplam tutar",top)



ORNEK 5 Akis diyagrami

e Girilen sayinin negatif, pozitif ve ya 0 olup olmadigini

bulan programin algoritma ve akis semasini yaziniz. BASLA

y
2. 1 sayi giriniz. a giriniz
3. a<0
4. evet ise adim 6 ya git “
5. hayir ise adim 7 ye git |
6. “sayl negatif” yaz ve son adima git E
W 4
8. evet ise adim 10 a git —
9. hayir ise adim 11 e git H

10. “sayi pozitif  “yaz ve son adima git
11. “sayi 0“ yaz ve son adima git
12. Bitir.

0_' Sayi pozitif
Hoo E

Y
Python kodu: ¢ /
a=int(input("Bir sayi giriniz: "))
if a<0:
print("say! negatiftir")
elif a>0:
print("sayi pozitiftir")
else:
print("sayi sifir")



ORNEK 6 Akis diyagrami

Girilen dogum yilina gore kisinin B sinifi ehliyet alip alamadigini

yazan program
BASLA

Algoritma Dogum
1 Bagla yilini gir
2. Dogum yilini gir. (d) d=dogum yili
3. yas=2024-d e
4.yas>=18

E
5. evet ise adim 7 ye git Vas>=18 Ehliyet
Alablilir

6. hayir ise adim 8 e git

H
7. “ehliyet alabilir” yaz adim 9 a git j
" . " Ehliyet
8.”ehliyet alamaz @
9. bitir.

Python kodu:
d=int(input("dogum yilinizi giriniz.:"))
yas=2024-d
if yas>=18:

print("B sinifi ehliyet alabilirsiniz.")
else:

print("B sinifi ehliyet alamazsin")



ORNEK 7 Akis diyagrami

1 den 5 e kadar olan sayilari ekrana yazdiran program

Algoritma

1. Basla
.“1” yaz

. ”2” yaz

. “4” yaz

2
3
4. “3" yaz
5
6. “5” yaz
7

. bitir




ORNEK 7 DONGU

1 den 5 e kadar olan sayilari ekrana yazdiran program
Algoritma

1. Basla

2. sayac=1

3. sayac ekrana yazdir.

4. sayac=sayac+1

5. sayac<6 ise 3. Adima git

6. Bitir

1 den 5 e kadar olan sayilari ekrana yazdiran program

Akis diyagrami

v
v

—
A

»

sayac=sayac+1

H |
Ho




ORNEK 8

2 den 20 ye kadar cift sayilari ekrana yazdirma Akis diyagrami

Algoritma

1. basla
2. sayac=2

=
3. ekrana sayac yaz sayac

4. sayac=sayac+2
sayac yazdir
5. sayac<21 ise adim 3 e git .

6.bitir.

‘—_I‘_

sayac=sayac+2

»



ORNEK 9
100 e kadar 5 e bdlunebilen sayilari ekrana yazan program Akis diyagrami

Algoritma

1. basla
2. sayac=1 ¥
Y

3. eger sayac%5==0 ise ekrana sayac yaz
4. sayac=sayac+1
5. sayac<101 ise adim 3 e git sayac%5==

6.bitir.




HATA AYIKLAMA

Ornek2: Hava yagmurlu ise semsiye almamiz konusunda bizi uyaran program. 1
hata bulunuz ve dogrusunu yaziniz.

Ornek 1: Klavyeden girilen iki sayiyi toplayip ekrana yazdiran program. 2 hata
bulunuz ve dogrusunu yaziniz.

Adim 1: Basla Algoritma

_ Adim 1: Basla

Adim 2: Ilk sayyi gir. Adim 2: Hava yagmurlu mu?
Adim 3: Evet ise adim 5 e git
Adim 4: Hayir ise adim 6 ya git

Adim 3:ilk sayiI=A

Adim 4: ikinci sayiyi gir. Adim 5: “Semsiye al” yaz
' Adim 6: “Semsiye alma” yaz
Adim 5: B=Ikinci say! Adim 7: Bitir

Adim 6: Toplam=A+B

Adim 7: Toplam degiskenini ekranda goster. Ornek 2:

Hata: Adim 5 ““Semsiye al” yaz ve adim 7 ye git.

Ornek 1:

1. HATA “3. Adim A=ilk say1” olarak diizeltilecek

2. HATA “Adim 8: Bitir “ eksik



Ornek3: 1 den 5 e kadar olan sayilari ekrana yazdiran program. 1 hata bulunuz
ve dogrusunu yaziniz.

Algoritma

1. Basla

2. sayac=1

3. sayac ekrana yazdir.

4. sayac=sayac+1

5. sayac<16 ise 3. Adima git

6. Bitir

Ornek3:

Hata: 5. Adim sayac<6 ise 3. Adima git seklinde olacak.

Ornek4: 2 den 20 ye kadar gift sayilari ekrana yazdirma.

Akis diyagraminda 2 hata bulunuz ve dogrusunu yaziniz.

BASLA

sayac=2

sayac yazdir «—

»

sayac=sayac+2

\
T
\
T
v
o
v
v
a»

Ornek 4:
Hata 1: 3. Adim sayag yazdir paralelkenar ile yazilmasi gerekiyor.

Hata 2: 5. Adim: sayac<21 adiminda oklari Evet ve Hayir Seklinde
yonlendirilmesi gerekiyor.

sayac
yazdir



Ornek5: 1 den 5 e kadar olan sayilari ekrana yazdiran program. 2 hata bulunuz
ve dogrusunu yaziniz.

\
BT
y

sayac yazdir

v

sayac=sayac+1

¥

H oy

Ornek 5:

Hata 1: 4. Adim sekil dikdortgen olmasi gerekiyor.

sayac=sayac+1

Hata 2: 5. Adim: Evet 3. Adim(sayac yazdir) a gitmesi gerekiyor.



