PYTHON PROGRAMLAMA DilLi
Python Nedir?
Ozgiir ve (icretsiz bir programlama dilidir.

Guido Van Rossum adli Hollandali bir programci tarafindan 90’1 yillarin basinda gelistiriimeye
baslanmistir.

Neden Python?

e Python, 6grenmesi kolay, tamamen 6zglir ve Ucretsiz bir programlama dilidir.

e Daha az kod ile islemleri yapmasinin mimkiin oldugu gorilecektir.

e Python, bitin isletim sistemleri ile uyum igerisinde ¢alismaktadir. Linux, Windows, Mac OS X, MS-
DOS, iOS ve Android vb.

e Python ile masaistiinde ¢alisan uygulamalar gelistirilebilecegi gibi, web lzerinde calisan
uygulamalar gelistirmek hatta Rasperry-Pi gibi donanimlari da programlamak mimkunddir.

Python Siirimleri
Piyasada iki cesit Python slirimi vardir. Python2 ve Python3
Proglamlama Kavramlari

Derleyici(Compiler): Gelistiricilerin herhangi bir programlama dilini kullanarak yazdigi kaynak kodu
bilgisayarin anlayabilecegi makine diline yani O ve 1’lere ¢eviren araci yazilimdir.

Yorumlayici (Interpreter): Kaynak kodu satir satir veya bloklar halinde okuyup, ¢alistiran
programa yorumlayici denir.

Hata Ayiklayicilar: Programcinin bir programdaki olasi hatalari bulmasina ve diizeltmesine olanak
saglayarak programin dogru calismasi icin yardimci olur.

IDE Gelistirici: Bitlinlestirilmis Gelistirme Ortamlari (integrated development environment-IDE)
editorleri, hata ayiklayicilari ve diger programlama yardimcilarini kapsar.

Python i¢in hangi editorleri kullanabiliriz?
Python IDLE
Wig IDE
Canopy:
Pycharm:

Replit.com

Sabitler, Degiskenler ve Atama

Degismeyen degerlere sabit, onlara atanan ifadelere ise degisken denir. Boylece daha sade, islevsel ve
zaman kazandirici islemler yapilir.



a degisken, “Tarik Bugra Anadolu Lisesi” ise sabit degerdir. = ise atama islemi yapar.
a = "Tarik Bugra Anadolu Lisesi"
print(a)

Cikti: Tarik Bugra Anadolu Lisesi

Ornek:

dersnotu degiskenine 75 degerini atayip print fonksiyonu ile ekrana yazdirma

dersnotu=75
print(dersnotu)

Cikti:75

VERIi TURLERi:

string: Karakter dizileri. Tirnak igindeki her tiirli karakterlerdir.

“istanbul’'un havasi” - ‘istanbul’ —’12 3" = “"”12 3""”

integer: Tam sayilar. Pozitif, negatif ya da sifir degeri alabilir. Kesirli deger icermez.

float: Reel Sayilar. Kayan noktali sayilar da denir. Ancak burada virgtl yerine nokta kullanmamiz gerekir.

bool: Herhangi bir ifadenin dogrulugunu veya yanlisligini sorgular. True, False

FONKSIYONLAR

1- print(): Ekrana yazdirma fonksiyonudur.

Komut Cikth
print("Merhaba Dilinya") Merhaba Diinya
print("istanbul'un Havas") istanbul'un Havasi
a="1 1
2 2
3™ 3
print(a)
print("Bilisim","Teknolojileri","Python") Bilisim Teknolojileri Python
print("bilgi"+"sayar") bilgisayar

“’ 3 tek tirnak alt alta yazdirmayi saglar
, virgul stringler arasinda bosluk birakmamizi saglar
+ art isareti stringleri birlestirir.



2- type(): Verilerin tipini sorgular.
String ‘str’

integer 'int'
Komut Cikt
type("Merhaba") <class 'str'>
type(4) <class 'int'>
type(-15) <class 'int'>
type(83.6) <class 'float'>
type(2<5) <class 'bool'>

3- str(): Verileri string’e (karakter dizisi) cevirir.

Komut Cikth
str(4) ‘o’
str(4.0) ‘4.0’
str(10+2) 12’

4- int(): Verileri integer’a (tamsayi) cevirir.

Komut Cikth
int("5") 5
int(ll_SII) _5
int(28.9) 28
int(5+4) 9
int(“5+4”) hata

5- float(): Verileri float’a (reel sayi) gevirir.

Komut Cikth
float(5) 5.0
float(-5) -5.0
float(“20”) 20.0
float(3+4) 7.0
float(“3+4”) hata

6- len(): stringlerin uzunlugunu élger. Ornekler;

Komut Cikth
len(“Tlrkiye”) 7
len("Bilisim Teknolojileri") 21

“Bilisim Teknolojileri” stringinin uzunlugu 21 karakterdir. Burada bosluk karakterinin de sayildigina dikkat
edelim.



Komut Cikth
len("len") 3
len(“0”) 1
len("2344") 4
len("4.5") 3
len(563) Hata(string degil)

OPERATORLER (iSLECLER):
Aritmetik Operatorler:

Toplama: +
Cikarma : -
Carpma: *
Bolme: /

Tam Bélme: // (b6lme isleminde sadece tam kismi yazilir)
Mod : % (bolme isleminde kalan kisim yazilir)

Us Alma : **
Yuvarlama: round()

Komut Cikth
10+20 30
"10"+"”20” 1020’
50-30 20
1.5-0.5 1.0
10*5 50
"w"* 3 WWW
21/3 7.0
int(21/3) 7
25//6 4
25%6 1
5**2 25
144**0.5 12
round(28.71) 29
round(28.47) 28

Not: Python operator kullanirken kisaltmalar yapabilir. Ornegin x= x + 5 deyimi x + = 5 olarak kisaltilabilir.

Bu ifade “ x’i 5 arttir.” anlamina gelir.

Komut Cikth
x=5 10
X=X+5
print(x)
x=5 10
X+=5

print(x)




Degisken Kurallari:

1-Degisken adlari sayi ile bagslamaz.

notl (dogru)

1not (yanlis)

2-Degisken adlari 6zel sembol igermez. ( _) istisna

, %+,

Not_1 (dogru)

3- Degisken adlarinda bosluk olmaz.

4- Degisken adlarinda bazi 6zel anlam ifade eden kelimeler kullanilmaz.
'False’, 'None', 'True’, 'and’, 'as’, gibi

Hata Cesitleri:

1-S6z Dizimi Hatalari (Syntax Error)
2-Calisma Zamani Hatalari (Runtime Error)
3-Mantik Hatalari (Anlam Bilimsel Hatalar)

input() Fonksiyonu

Python’da kullanicidan herhangi bir veri alip, yazdigimiz programlari tek tarafli olmaktan kurtarmak igin
input() adli bir fonksiyondan faydalaniyoruz.

Ornek1: kullanicidan ismini alip tekrar yazdiran program
isim=input("isminizi yaziniz")
print("isminiz",isim)

Ornek2: 2 not girisi yaptirip ortalama hesaplayan program
notl=int(input("1. notu giriniz"))

not2=int(input("2. notu giriniz"))

ort=(not1+not2)/2

print("ortalama=",ort)

Ornek3: Dikdoértgenin kenar uzunluklarina gore gevresini ve alanini hesaplayan program
kenarl=int(input("1. kenar uzunlugu kag cm"))

kenar2=int(input("2. kenar uzunlugu kag cm"))

cevre=(kenarl+kenar2)*2

alan=kenarl*kenar2

print("Dikdortgenin cevresi=", cevre , "cm dir")

print("Dikdortgenin alani=", alan, "cm2 dir")

Karsilagtirma Operatorleri:

== Esittir

I= Esit degildir
biiylktiir
kigliktir

>= biiyiik esittir

<= kuguk esittir



Bool Kavrami: Bool herhangi bir ifadenin dogrulugunu veya yanlisligini sorgular. Eger bir sorgulamanin
sonucu dogru ise True, yanlis ise False ¢iktisi aliyoruz.

Ornek:

a=1

a==1 True

a==2 False
al=5 True

al=1 False
a>2 False
8>a True

a>=1 True

a>=2 False
if Blogu

if blogu programimizin iginde herhangi bir yerde belli bir kosulu kontrol edecegimiz zaman kullanilan
bloklardir.

if (kosul):
#if blogu - Kosul saglaninca calisir.
(karsilastirma sonucu bool degeri true olunca ¢alisir)
Bu hizadaki her islem bu if bloguna ait..
if blogu girintiyle olusturulur.

else Blogu
else bloklari if kosulu saglanmadigi zaman (False) ¢alisan bloklardir. Kullanimi su sekildedir;
else:
# else blogu - Yukarisindaki herhangi bir if blogu calismadigi zaman calisir.
(karsilastirma sonucu bool degeri false olunca calisir)
# else blogu - Girintiyle olusturulur.
if-elif-else Bloklan
Programlamada bir durum bircok kosula bagli olabilir.

Bu tir durumlar icin if-elif-else kaliplarini kullaniriz.
Programlarimizda, ka¢ tane kosulumuz var ise o kadar elif blogu olusturabiliriz.



Ornekler:
Ehliyet alma durumu

yas=int(input("yasinizi giriniz"))
if(yas>17):

print("ehliyet alabilirsin")
else:

print("ehliyet alamazsin")

pozitif, negatif ve ya sifir olma durumu
s=int(input("say giriniz"))
if(s>0):
print("sayi pozitif")
elif(s<0):
print("sayl negatif")
else:
print("sayi sifirdir")

tek ve ¢ift olma durumu
s=int(input("say giriniz"))
if(s%2==0):

print("gift")
else:

print("tek")

Pozitif tek- Pozitif ¢ift -negatif tek- negatif ¢ift - sifir olma durumu

s=int(input("say giriniz"))
if(s%2==0 and s>0):
print("pozitif cift say1")
elif(s%2==1 and s>0):
print("pozitif tek say!")
elif(s%2==0 and s<0):
print("negatif ¢ift sayi")
elif(s%2==1 and s<0):
print("negatif tek sayi")
else:
print("sifirdir")



Dongii Yapilan
Dongller, sirali bir kod blogunun istenilen sayida tekrarlanmasidir. Dongii ve karar yapilari, algoritma
olusturma ve programlamada bircok problemin ¢éziimiinde kullanilir.

1 DEN 5 E KADAR SAYILARI YAZDIRMA

Dongii kullanmadan Dongii kullanarak
print(1) foriinrange(1,6):
print(2) print(i)
print(3)
print(4)
print(5)

range(baslangic degeri,son deger, artirma azaltma degeri)

baslangi¢ degeri: dongi degiskeninin alacagi ilk degerdir. Bos birakilirsa O olarak belirlenir.

son deger: dongl degiskeninin alacagi son degerdir. Bos birakilamaz.

artirma azaltma degeri: dongl esnasinda artirma ve azaltma degerini belirler. Bos birakilirsa 1 olarak
belirlenir.

Ornekler:

1 den 10 a kadar olan sayilari yazdirma
foriinrange(1,11):
print(i)

1 den 10 a kadar olan tek sayilari yazdirma
foriinrange(1,11,2):
print(i)

20 den 0 a kadar cift sayilari yazdirma
foriinrange(20,-1,-2):
print(i)

1 den 50 ye kadar olan sayilarin toplamini yazdirma
top=0
foriin range(1,50):
top+=i
print("toplam=",top)

girilen sayinin faktoriyelini hesaplayip ekrana yazma
s=int(input("bir sayi giriniz"))
f=1
foriin range(s,0,-1):
f=f*i
print(s,"sayisinin faktoriyeli:",f)



